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TTCompetitie

Welkom

Welkomxe "Welkom" bij TT-Competitie.

TT-Competitie stelt u in staat om alle gegevens van een TafelTennis competitie bij te houden. U kunt van een speelseizoen de poule-indeling eenvoudig invullen en vervolgens wekelijks de resultaten. Het programma toont alle resultaten overzichtelijk op het scherm en berekent automatisch de stand en de persoonlijke resultaten van de spelers van uw eigen vereniging.

Deze resultaten kunt u ook afdrukken, om ze b.v. in uw sportaccomodatie op te hangen. U kunt de resultaten ook uitvoeren in de vorm van HTML-bestanden, zodat u ze eenvoudig op de website van uw vereniging kunt zetten.

Daarnaast biedt TT-competitie diverse soorten statistieken, zoals ranglijsten volgens het NTTB-systeem, indicaties welke teams kampioen kunnen gaan worden, overzichten van dubbelwedstrijden en invallers, etc.

Bediening

Bediening

xe "Bediening"De meeste mogelijkheden kunt u bereiken via het menu bovenin het scherm. Sommige veelgebruikte mogelijkheiden zijn ook bereikbaar via de knoppenbalk met iconen.

Daarnaast zijn sommige mogelijkheden bereikbaar via het zgn. context-menu. Dit betekent dat u met de rechtermuisknop klikt op een bepaalde plek op het scherm. De mogelijkheden van die plek worden dan zichtbaar via een popup-menu. Op deze wijze worden b.v. de uitslagen ingevuld.

De volgende menu’s zijn aanwezig:

Bestand   Algemeen   Seizoen   Poule   Acties   Toon   Window   Help 

Daarnaast zijn op de volgende plekken contextmenu’s aanwezig, allen in het poule-overzicht:

Kolom Datum       Kolom Thuis/Uit        Kolom Uitslag 

Verder kunt u in het vak rechtsonder in het hoofdscherm commentaar of notities plaatsen.

Bestand

In dit menu vind u de standaard functies, zoals in veel Windows-programma’s, die te maken hebben met het bestandsbeheer:

Nieuw
Maak een nieuw competitie-bestand aan (TTC-bestand)

Open
Open een bestaand competitie-bestand.

Sluit
Sluit het actieve competitie-bestand.

Bewaar
Bewaar alle wijzigingen van het actieve competitie-bestand.

Bewaar als
Bewaar alle wijzigingen van het actieve competitie-bestand in een nieuw bestandxe "Bestand".

Recente bestanden
Overzicht van recent gebruikte competitie-bestanden. Hierop klikken opent direct het bestandxe "Bestand".

Exit
TT-Competitie wordt afgesloten. Als wijzigingen nog niet zijn opgeslagen, krijgt u een waarschuwing.

NOOT: u kunt meerdere competitie-bestanden beheren, b.v. aparte bestanden voor de Senioren- en Jeugd-competitie.

Algemeen

In dit menu vind u mogelijkheden die algemeenxe "Algemeen" van aard zijn, onafhankelijk van seizoenen of poules. Op dit moment zijn er de volgende algemene mogelijkheden:

Speelschema's 
Via de speelschema’s geeft u aan welke teams in welke speelweek tegen elkaar spelen. B.v. in een standaard poule van 6 teams worden de teams genummerd van A t/m F. Het speelschema is dan:

Week 1:

A-B   C-D   E-F

Week2:

F-A   B-C   D-E

etc.



Ranglijstpunten 
Hiermee kunt u de klasse en de basisgetallen koppelen, waarmee de NTTB ranglijstpunten berekend worden.

Seizoen

In dit menu vind u de mogelijkheden, die betrekking hebben op het beheer van speelseizoenen, zoals b.v. het Voorjaarsseizoen en het Najaarsseizoen. Een competitie-bestand (TTC-bestand) kan meerdere seizoenen bevatten.

Selecteer
Hiermee kunt u het seizoenxe "Seizoen" selecteren, waarvan de gegevens getoond moeten worden. Als het competitie-bestand slechts één seizoenxe "Seizoen" bevat, heeft deze menukeuze geen effect. Bij het openen van een competitie-bestand wordt altijd het laatst gebruikte seizoenxe "Seizoen" automatisch geselecteerd.

Nieuw 
Voeg een nieuw sezioen toe.

Wijzig 
Wijzig de naam van het huidige sezoen.

Verwijder
Verwijder het huidige seizoenxe "Seizoen".

Spelers 
Geef aan welke spelers dit seizoenxe "Seizoen" competitie spelen: Naam, bondsnummer en telefoonnummer.

Verenigingen 
Geef aan welke verenigingen in de competitie spelen.

Spelerslijst 
Druk een spelerslijst af met een overzicht van alle spelers inclusief team, bondsnummer en telefoonnummer.

Poule

In dit menu vind u de mogelijkheden, die betrekking hebben op de poulexe "Poule".

Selecteer
Hiermee kunt u de poulexe "Poule" selecteren, waarvan de gegevens getoond moeten worden.

Nieuw 
Voeg een nieuwe poulexe "Poule" toe.

Wijzig 
Wijzig de poulexe "Poule" parameters (Klasse, Klassenummer en Poulenummer). Teamindeling en datum e.d. kunt u wijzigen via het context-menu.

Verwijder
Verwijder de huidige poulexe "Poule".

Vervolg 
Geef een vervolgpoule aan

Speelweken 
Geef aan welke weken er gespeeld wordt.

Spelers 
Geef aan welke spelers in het team zitten.

NOOT: indien er meerdere teams van uw vereniging in dezelfde poulexe "Poule" zitten, kunt u het team selecteren m.b.v. het team-selectiescherm in de knoppenbalk.

Boetes 
Voeg boetes toe aan teams in de poulexe "Poule".

Acties

xe "Acties"In dit menu vind u de mogelijkheden om de resultaten te zien en op diverse wijzen te tonen.

Afdrukken 
De gegevens van alle poules in het huidige seizoen worden afgedrukt, zowel poule- team- als spelersinformatie, twee poules per pagina.

HTML 
Voor ieder team van uw vereniging worden de gegevens naar een HTML-pagina vertaald. Deze pagina’s kunt u vervolgens op de website van uw vereniging plaatsen.

Ranglijst 
Geeft een overzicht van alle spelers in de competitie, geordend volgens het ranglijstpunten systeem van de NTTB.

Winnende teams 
Geeft een overzicht van de teams, die op het punt staan kampioen te worden, inclusief de uitslag die daarvoor de komende wedstrijd gehaald moet worden.

Thuis/Uit 
Geeft een overzicht van alle thuis- en uitwedstrijden van alle teams van uw vereniging.

Invallers 
Geeft een overzicht van alle invallers van het huidige seizoen. 

Dubbels 
Geeft een overzicht van alle dubbels van het huidige seizoen.

Alles ontvangen? 
Voert een controle uit of van alle wedstrijden, die volgens het speelschema gespeeld hadden moeten zijn, ook daadwerkelijk een uitslag bekend is. Van alle thuiswedstrijden waarvoor dit niet het geval is, wordt melding gemaakt. Dit kunt u gebruiken als controle of alle wedstrijdbriefjes ontvangen zijn.

Automatische uitslagen 
Automatische verwerking van de uitslagen in het electronisch competitie bulletin.

Script 
Samenstellen van commando’s

Toon

xe "Toon"In dit menu vind u de mogelijkheden, die betrekking hebben op het tonen van gegevens.

Knoppenbalk 
Geef aan of u de knoppenbalk (direct onder het menu) wel of niet wilt zien.

Instellingen 
Geef een aantal basisinstellingen aan:

· Naam van uw vereniging

· Locatie van competitie-bestanden (TTC-bestanden)

· Wijze van starten van TT-Competitie.

· Wijze waarop datums getoond worden

· Locatie van schermen

· Wijze van afdrukken

· Wijze van presenteren

Window

In dit menu vind u de mogelijkheden, om de verschillende schermen (windows) te ordenen.

Cascade
Orden de windows overlappend.

Tile
Orden de windows naast elkaar (als tegeltjes).

Herschik iconen
Herschik alle geminimaliseerde windows linksonderaan.

Overzicht
Hierin staat een lijst van alle windows en kunt u snel van het ene naar het andere window gaan.

NOOT: binnen een windowxe "Window" worden alle gegevens van een competitie getoond, die meerdere seizoenen kan bevatten. In de praktijk zult u zelden meerdere windows tegelijk open hebben.

Help

In dit menu vind u mogelijkheden om hulp en algemene informatie te krijgen.

Helpxe "Help" Onderwerpen
Toon het help-bestand (dit bestand).

Bestellen 
Start de procedure om TT-Competitie te bestellen.

Registratie 
Registreer TT-Competitie met het ontvangen licentie-bestand.

Over TT-Competitie 
Toon informatie over TT-Competitie.

Context menu

Het context-menu is een zgn. popup menu, dat verschijnt als u op de rechtermuisknop klikt. In het scherm met de poule gegevens zijn er voor drie kolommen een context menuxe "Context menu".

Datum
Wijzig de datum van een specifieke wedstrijd of wijzig de speelweek.

Thuis / Uit
Wijzig de teamindeling

Uitslag
Vul een uitslag in of wis een bestaande uitslag. Als het een wedstrijd van een team van uw eigen vereniging betreft, krijgt u de gelegenheid om de persoonlijke resultaten in te voeren.

Commentaar

Het hoofdscherm is verdeel in 4 vakken. Het grote vak aan de linkerkant bevat de poule-informatie. Aan de rechterkant vind u van boven naar onder informatie over de stand, de spelers en commentaarxe "Commentaar".

U kunt dit commentaarxe "Commentaar" wijzigen door met de rechtermuisknop op het commentaarvak te klikken en in het popup-menu Wijzigen te selecteren.

Als u met de muiscursor boven een commentaartekst gaat staan, ziet u het commentaar ook als zgn. Tooltip verschijnen. Op deze wijze wordt het volledige commentaar getoond, indien dit uit meerdere regels bestaat.

Er zijn drie categorieën commentaar:

Algemeen
Commentaarxe "Commentaar" is altijd zichtbaar

Seizoen
Commentaarxe "Commentaar" is seizoensgebonden en alleen zichtbaar als het betreffende seizoen geselecteerd is.

Poule
Commentaarxe "Commentaar" is poule-gebonden en alleen zichtbaar als de betreffende poule geselecteerd is.

Aan de slag

Inrichting van TT-Competitie

xe "Inrichting van TT-Competitie"Om met TT-Competitie te kunnen werken moet u een aantal niveaus onderscheiden:

1. Algemene gegevens zoals de naam van uw vereniging.

2. Algemene gegevens, die voor meerdere seizoenen geldig zijn, zoals speelschema’s.

3. Seizoensgegevens, die voor meerdere poules geldig zijn.

4. Poule gegevens.

In dit hoofdstuk wordt stap voor stap uitgelegd, hoe u start met TT-Competitie en bovenstaande niveaus doorloopt om een competitie in te richten.

Vervolgens wordt uitgelegd hoe u de wekelijkse activiteiten uitvoert van het invullen van de uitslagen en de verwerking van de resultaten daarvan.
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 Algemene gegevens 

Algemene gegevens

xe "Algemene gegevens"Als u TT-Competitie voor de eerste keer start, wordt u gevraagd de naam van uw eigen vereniging in te vullen. Teams van uw eigen vereniging krijgen een speciale behandeling, o.a. voor het bijhouden van persoonlijke resultaten. U kunt dit scherm ook bereiken door in het menu te selecteren Toon  Instellingen.

Doe nu het volgende:

1. Vul achter Verenigingsnaam de naam van uw vereniging in.

2. Vul onder Gegevens de locatie in, waar u de bestanden wilt opslaan.

3. Bepaal of u altijd met een vast competitiebestand wilt werken en vul eventueel de gegevens in.
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4. Selecteer het tabblad Datum en geef het gewenste datum formaat aan.

5. Selecteer het tabblad Kleur en geef de gewenste kleur instellingen aan.

6. Via het tabblad Locatie/grootte kunt u de initiële locatie en grootte van de verschillende informatievakken aangeven.

7. Via het tabblad Afdrukken kunt u aangeven hoeveel teams per pagina u wilt afdrukken.

8. Via het tabblad Presentatie kunt u aangeven of u een indicatie van weeknummers bij het wedstrijdnummer wilt hebben.

9. Klik tenslotte op OK.
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 Aanmaken competitiebestand 

Aanmaken competitiebestand

xe "Aanmaken competitiebestand"Als u TT-Competitie voor de eerste keer start, ziet u een scherm met de naam TT-Competitie1. In dit scherm worden alle gegevens van de seizoenen zichtbaar.

Als u dit scherm niet ziet, selecteert u dan in het menu Bestand  Nieuw. Er wordt dan een nieuw bestand aangemaakt.
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 Multi seizoen gegevens 

Multi seizoen gegevens

xe "Multi seizoen gegevens"Speelschema's zijn doorgaans geldig voor meerdere seizoenen. Het standaard NTTB schema voor een poule van 6 teams is, voor zover mij bekend, de afgelopen 15 jaar niet veranderd.

In de gegevens die u heeft ontvangen van de ACL staat altijd het speelschema vermeld. Dit moet u nauwkeurig controleren. Als het speelschema niet overeenkomt met een bestaand speelschema, wees dan voorzichtig met het wijzigen hiervan. U verandert dan immers ook impliciet de speelschema’s van voorgaande seizoenen.

Doe het volgende:

1. Selecteer in het menu Algemeen  Speelschema’s.

2. Selecteer het Standaard 6 speelschema (of eventuele andere speelschema’s die u wilt controleren).

3. Klik op Wijzig.

4. Controleer nauwkeurig of alle gegevens kloppen.

5. Klik na afloop op Annuleren.

Als het speelschema onjuist is, maak dan een nieuwe aan (of wijzig het).
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 Ranglijstpunten 

Seizoenen

Seizoen gegevens

xe "Seizoen gegevens"Vervolgens maakt u een nieuw seizoen aan.

Doet u het volgende:

1. Selecteer in het menu Seizoen  Nieuw.

2. Geef de naam voor het seizoen. Meestal zal de voorgestelde naam correct zijn.

3. Klik op OK. In de titelbalk ziet u nu ook de seizoensnaam verschijnen.

4. Selecteer in het menu Bestand  Bewaar. Als het een nieuw competitiebestand betreft wordt u gevraagd de bestandsnaam in te vullen. Als u bij Algemene Gegevens heeft gekozen voor een vast bestand, vul dan hier de naam van het vaste bestand in.

5. Klik tenslotte op de knop Bewaar. In de titelbalk wijzigt de naam naar de naam van het bestand.
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 Spelers 

Spelers

De volgende stap, is dat u aangeeft welke spelersxe "Spelers" van uw vereniging competitie spelen. Dit is een eenmalig proces. Voor komende seizoenen kunt u deze gegevens kopiëren.

In dit voorbeeld zal ik mij beperken tot 4 spelersxe "Spelers", waarbij fictieve telefoonnummers gebruikt worden.

Doet u het volgende:

1. Selecteer in het menu Seizoen  Spelers.

2. Vul nu de gegevens van de spelersxe "Spelers" in en klik op Voeg toe, totdat u alle spelersxe "Spelers" heeft ingevoerd.

3. Klik tenslotte op OK.

4. Selecteer in het menu Bestand  Bewaar om uw gegevens veilig te stellen.
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 Verenigingen 

Verenigingen

Op soortgelijke wijze als de spelers moeten ook de verenigingenxe "Verenigingen" aangegeven worden. Ook dit is een eenmalig proces, dat u voor komende seizoenen kunt kopiëren.

Doet u het volgende:

1. Selecteer in het menu Seizoen  Verenigingen.

2. Vul nu de namen van de verenigingenxe "Verenigingen" in en klik telkens op Voeg toe, totdat alle verenigingenxe "Verenigingen" zijn ingevoerd.

3. Klik tenslotte op OK.

4. Selecteer in het menu Bestand  Bewaar om uw gegevens veilig te stellen.
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 Poule gegevens 

Poules

Poule gegevens

xe "Poule gegevens"Vervolgens vult u de gegevens van de poules in, waarin teams van uw vereniging zitten. Deze gegevens ontvangt u van uw ACL. Als voorbeeld zal ik de indeling gebruiken van ZTTV 1 in de najaarscompetitie 2001.

Doet u het volgende:

1. Selecteer in het menu Poule  Nieuw
2. Vul de Poule parameters in. In het geval van ZTTV 1 is dit:

Klasse
2e klasse

Volgnummer van de klasse
1

Nummer van de eerste wedstrijd
20101

Poulegrootte
6

3. Er wordt gespeeld volgens het setpunten systeem met teams van 3 spelers.
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4. Als alle gegevens zijn ingevuld klik dan op Volgende.
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 Speelweken 

Speelweken

Vervolgens geeft u aan welke weken er gespeeld wordt. Meestal staat dit vermeld bij het speelschema, dat u van de ACL heeft ontvangen. Het aantal speelwekenxe "Speelweken" wordt bepaald door de poulegrootte, die u bij de parameters heeft ingevuld en door het speelschema (hele of halve competitie).

U selecteert hier ook het speelschema, meestal zal dit Standaard 6 zijn.

Als alle weken correct zijn aangegeven, klikt u op Volgende.
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 Teams 

Teams

Tenslotte geeft u aan welke teamsxe "Teams" in de poule spelen.

Doet u het volgende:

1. Klik in het overzicht op de eerste teampositie: A.

2. Selecteer rechtsboven de vereniging waarvan het team op die teampositie speelt.

3. Vul daaronder het teamnummer in.

4. Vul daaronder de speeldag van de thuiswedstrijden in.

5. Klik op de knop met de pijltjes naar links: <<.

6. Herhaal dit proces voor alle teamposities.

Controleer het overzicht links met de indeling, die u van de ACL heeft ontvangen. Als alles correct is, klik dan op Voltooien.

Selecteer in het menu Bestand  Bewaar om de wijzigingen op te slaan.
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 Spelers 

Spelers

Nadat u op Voltooien heeft geklikt verschijnt alle poule-informatie op het scherm. Aan de linkerzijde wordt het volledige speelschema getoond en rechtsboven ziet u een overzicht van alle teams.

De laatste stap is het toekennen van spelersxe "Spelers" aan het team.

Doet u het volgende:

1. Selecteer in het menu Poule  Spelers
2. Dubbelklik op alle spelersxe "Spelers" in de rechterlijst, die tot dit team behoren, waardoor ze verhuizen naar de linkerlijst.
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3. Klik tenslotte op OK.

U ziet nu ook de spelersxe "Spelers" van het team.

Selecteer in het menu Bestand  Bewaar om de wijzigingen op te slaan.

Herhaal deze poule activiteiten voor alle poules.

Uitslagen

Uitslagen

Wekelijks krijgt u uitslagenxe "Uitslagen" van wedstrijden binnen via twee bronnen:

· Uitslagenxe "Uitslagen" van alle poules van de ACL.

· Wedstrijdbriefjes van de thuis- en uitwedstrijden van de teams van uw vereniging.

Om deze uitslagenxe "Uitslagen" te verwerken doet u het volgende:

1. Selecteer het juiste team. Als u de uitslagenxe "Uitslagen" van de ACL verwerkt, selecteert u één voor één alle teams.

2. Zoek in het overzicht in het linkerpaneel de juiste wedstrijd op.

3. Klik met de rechtermuisknop in de kolom Uitslag en selecteer in het popup-menu de uitslag.

Telkens als een uitslag is ingevuld wordt direct de stand bijgewerkt in het paneel rechtsboven.

Zodra u een uitslag van een team van uw eigen vereniging invoert, komt het wedstrijdformulier naar voren, waarin u gedetailleerd de persoonlijke resultaten kunt aangeven.

Tevens kunt u hier controleren of alle gegevens op het papieren wedstrijdformulier correct zijn ingevuld.

De persoonlijke resultaten van de spelers worden ook direct bijgewerkt.

NOOT: voor de meeste afdelingen kunnen de uitslagenxe "Uitslagen" ook automatisch verwerkt worden.

Automatische uitslagen

Een aantal afdelingen levert uitslagen in electronische vorm, b.v. als Word-document. Soms zijn deze beschikbaar als competitie-bulletin dat wekelijks per E-mail verstuurd wordt. In andere gevallen is zo'n bestand beschikbaar op de website van de afdeling en kan gedownload worden.

De documenten zijn soms Word-documenten, maar kunnen ook HTML-pagina's zijn en kunnen automatisch verwerkt worden door TT-Competitie. In het document wordt gezocht naar regels met de vorm "wedstrijdnummer   ontvangend team    gast team    uitslag". Aangezien dit een voor de hand liggende vorm van uitslagen presenteren is, werkt dit principe waarschijnlijk bij alle afdelingen, die de uitslagen electronisch beschikbaar stellen.

Voor de afdelingen Gouda, HollandWest, Limburg, Midden, Noord en Oost is het getest en werkt het.

Het proces van Automatische uitslagenxe "Automatische uitslagen" start u via de menukeuze Acties  Automatische uitslagen.
Indien u problemen ondervindt met de automatische verwerking, neemt u dan contact via E-mail: tt@emleenders.nl

Website

Website

Ter ondersteuning van de websitexe "Website" van uw vereniging kan TT-Competitie diverse informatie-overzichten uitvoeren in HTML-formaat. Deze HTML-pagina's kunt u direct naar de server van uw websitexe "Website" overzetten, zodat ze getoond worden op uw site.

Via de menukeuze Toon  Instellingen  HTML kunt u invloed uitoefenen op de wijze waarop de Html-pagina’s worden opgebouwd. U kunt daar ook templates aangeven, die voorzien moeten worden van de informatie.

Alle HTML-pagina's kunnen gemaakt worden via de menukeuze Acties. Daaronder vindt u de volgende mogelijkheden:

HTML 
Dit is het hoofdoverzicht met een HTML-pagina voor ieder team en een verzamelpagina met navigatie voor alle teams.
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 Meer info HTML 

Ranglijst 
Dit levert een HTML-pagina met een overzicht van alle spelers en de behaalde ranglijstpunten.
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 Meer info Ranglijst 

Thuis/Uit 
Dit levert een overzicht van alle Thuis- en Uitwedstrijden van alle teams, inclusief de datum.
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 Meer info Thuis/Uit 

Invallers 
Dit levert een overzicht van alle spelers, die ingevallen hebben in een ander team, inclusief de wedstrijd en het resultaat.
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 Meer info Invallers 

Dubbels 
Dit levert een overzicht van alle dubbels en het behaalde resultaat.
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 Meer info Dubbels 

Meer info HTML

xe "Meer info HTML"De menukeuze Acties  HTML levert voor ieder team een HTML-bestand op: team1.htm, team2.htm, etc. Daarnaast is er een extra bestand: indeling.htm.

Gecombineerd met de overige onderdelen kan dit tot een totaalbeeld leiden. Dit is samengesteld uit twee vaste HTML-pagina's:

index.htm
<HTML>

<HEAD><TITLE>ZTTV Competitie</TITLE></HEAD>

<FRAMESET BORDER=0 ROWS="160,*" NAME="CMaster">

<FRAME SRC="cheader.htm" NAME="cheader" NORESIZE>

<FRAME SRC="indeling.htm" NAME="cmain" NORESIZE>

</FRAMESET>

</HTML>

cheader.htm
<HTML>

<HEAD><TITLE>ZTTV Competitie</TITLE></HEAD>

<BODY BGCOLOR=#FFFFE8>

<A HREF="indeling.htm" TARGET="cmain">Teamindeling</A>&nbsp;

<A HREF="ratings.htm" TARGET="cmain">Ranglijstpunten</A>&nbsp;

<A HREF="doubles.htm" TARGET="cmain">Dubbels</A>&nbsp;

<A HREF="subs.htm" TARGET="cmain">Invallers</A>&nbsp;

<A HREF="homeguest.htm" TARGET="cmain">Thuis/Uit wedstrijden</A>&nbsp;

</BODY>

</HTML>

Meer info Ranglijst

xe "Meer info Ranglijst"De menukeuze Acties  Ranglijst toont een overzicht van alle spelers en de behaalde ranglijstpunten. Klikken op de knop HTML levert het bestand ratings.htm op.
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Meer info Thuis/Uit

xe "Meer info Thuis/Uit"De menukeuze Acties  Thuis/Uit toont een overzicht van de datums van alle thuis- en uitwedstrijden van de teams van uw vereniging. Klikken op de knop HTML levert het bestand homeguest.htm op.
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Meer info Invallers

xe "Meer info Invallers"De menukeuze Acties  Invallers toont een overzicht van alle spelers, die hebben ingevallen in een ander team, inclusief de wedstrijd en het resultaat. Klikken op de knop HTML levert het bestand subs.htm op.
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Meer info Dubbels

xe "Meer info Dubbels"De menukeuze Acties  Dubbels toont een overzicht van alle dubbelcombinaties die hebben gespeeld, inclusief het resultaat. Klikken op de knop HTML levert het bestand doubles.htm op.
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Informatie

Systeemeisen

xe "Systeemeisen"TT-Competitie vereist Windows 98, Windows ME, Windows NT 4.0, Windows 2000, Windows XP of later. Het werkt niet onder Windows95.

TT-Competitie maakt gebruik van een aantal Windows-onderdelen die de installatie vergen van Internet Explorer 4.0 of hoger.

Geadviseerd wordt een systeem te gebruiken met 32 MB of meer aan geheugen. 

Bestelinformatie

xe "Bestelinformatie"Indien TT-Competitie niet geregistreerd is, wordt een scherm getoond met de mededeling dat dit een evaluatieversie betreft. Door op de knop Bestellen te klikken kunt u gegevens invullen nodig voor de registratie.

De registratie gaat in drie stappen:

1. In het Bestellen scherm vult u uw naam en Email-adres in. Druk vervolgens op de knop Maak bestelformulier en stuur het resulterende bestand via Email naar TTComp@emleenders.nl


2. Maak het verschuldigde bedrag over naar postgiro 7642210 t.n.v. E.M. Leenders te Zeist onder vermelding van TTCompetitie en uw Email-adres.

3. U krijgt vervolgens op uw Email-adres het licentiebestand toegezonden, dat u activeert door op de knop Voer registratiecode in te klikken of in het menu te selecteren Help  Registratie.

Het TT-Competitie programma is daarmee geregistreerd en zal zonder verdere beperkingen functioneren.

NOOT: de registratie geldt per vereniging. Binnen uw vereniging mag b.v. zowel de wedstrijdsecretaris Senioren als de wedstrijdsecretaris Jeugd gebruik maken van TT-Competitie.

Kosten
TT-Competitie
De registratiekosten bedragen 35 euro.

De registratiekosten zijn  eenmalige kosten. U heeft dus geen abonnementskosten. De licentie is onbeperkt geldig en bevat tevens toekomstige versies. Voor nieuwe versies hoeft u dus geen extra betalingen te doen.

Uw gegevens worden vertrouwelijk behandeld en nimmer aan derden ter beschikking gesteld. Via uw Email-adres wordt u op de hoogte gehouden van de ontwikkelingen van TT-Competitie, totdat u via Email aangeeft daar geen prijs meer op te stellen.

Met uw bestelling geeft u aan accoord te gaan met de Registratie licentie.

Ondersteuning en vragen

xe "Ondersteuning en vragen"De laatste versie van TT-Competitie is te vinden op de TT homepage: http://www.emleenders.nl/tt


In dit help-bestand is een sectie Hoe doe ik opgenomen. Dit kunt u het beste eerst raadplegen.

Voor technische ondersteuning en suggesties voor verbeteringen kunt een Email versturen aan TTComp@emleenders.nl


De volgende informatie is handig om mee te sturen:

1. Systeeminformatie. Deze kunt u krijgen door in TT-Competitie de menu-optie Help  Over TT-Competitie te selecteren en vervolgens op Systeeminformatie te klikken. Door te klikken op de knop Sla op… kunt u de getoonde informatie in een bestand opslaan.

2. Is het probleem reproduceerbaar? Zo ja, hoe?

U kunt overal in TT-Competitie op F1 drukken om hulp te krijgen over het betreffende onderwerp.
Licentie

Registratie licentie

xe "Registratie licentie"TT-Competitie  Copyright © 1996, 2001-2003  E.M. Leenders.

Deze licentie heeft betrekking op de geregistreerde versie van TT-Competitie. Als u TT-Competitie niet geregistreerd heeft, is op u de Evaluatie licentie van toepassing.

Licentie overeenkomst
Lees het volgende zorgvuldig. Uw rechten en plichten t.a.v. het gebruik van TT-Competitie worden hier omschreven. Door de software te gebruiken geeft u aan accoord te gaan met deze licentie overeenkomst.

Geregistreerde versie
Een geregistreerde versie van TT-Competitie mag òf gebruikt worden door één persoon, die de software persoonlijk gebruikt op één of meerdere computers, òf geïnstalleerd op een enkel werkstation niet-simultaan gebruikt worden door meerdere personen, maar niet beiden.

U mag TT-Competitie via een netwerk gebruiken, maar voor ieder werkstation dat toegang heeft tot de software is een aparte licentie nodig, ongacht of TT-Competitie tegelijkertijd gebruikt wordt of niet.

Op deze overeenkomst is het Nederlands recht van toepassing.

Aansprakelijkheid
Het gebruik van deze software is voor eigen risico. E.M. Leenders kan op geen enkele wijze aansprakelijk gesteld worden voor geleden schade al dan niet indirect.

IEDERE VORM VAN SCHADEVERGOEDING IS BEPERKT TOT UITSLUITEND HET VERVANGEN VAN HET PRODUCT OF TERUGGAVE VAN DE REGISTRATIEKOSTEN.

Verspreiding van de evaluatieversie
U bent hiermee gerechtigd om zoveel kopiën van de evaluatieversie te maken als u wilt. U mag exacte, ongewijzigde kopiën aan iedereen verspreiden. Hiervoor bent u geen kosten verschuldigd.

Registratiecodes zijn persoonlijke codes en mogen nimmer verspreid worden.

U mag op geen enkele wijze geld vragen of ontvangen voor het verspreiden van dergelijke kopiën, noch mag u dit product bundelen met andere producten (al dan niet commercieel), zonder schriftelijke toestemming vooraf.

Evaluatie licentie

xe "Evaluatie licentie"TT-Competitie  Copyright © 1996, 2001-2003  E.M. Leenders.

Deze licentie heeft betrekking op de evaluatieversie van TT-Competitie. Als u TT-Competitie geregistreerd heeft, is op u de Registratie licentie van toepassing.

Licentie overeenkomst
Lees het volgende zorgvuldig. Uw rechten en plichten t.a.v. het gebruik van TT-Competitie worden hier omschreven. Door de software te gebruiken geeft u aan accoord te gaan met deze licentie overeenkomst.

Evaluatie en registratie
Deze software is niet gratis. Indien u zich houdt aan onderstaande regels, bent u hiermee gerechtigd de software te gebruiken voor evaluatie doeleinden zonder dat u een bedrag verschuldigd bent voor een periode van 1 maand. Indien u de software na deze periode van 1 maand gebruikt, bent u verplicht registratiekosten te betalen. Informatie hoe u kunt registreren kunt u vinden in Bestelinformatie.

Het ongeregistreerd gebruik van TT-Competitie na de evaluatieperiode van 1 maand is een schending van het auteursrecht.

Op deze overeenkomst is het Nederlands recht van toepassing.

Aansprakelijkheid
Het gebruik van deze software is voor eigen risico. E.M. Leenders kan op geen enkele wijze aansprakelijk gesteld worden voor geleden schade al dan niet indirect.

IEDERE VORM VAN SCHADEVERGOEDING IS BEPERKT TOT UITSLUITEND HET VERVANGEN VAN HET PRODUCT OF TERUGGAVE VAN DE REGISTRATIEKOSTEN.

Verspreiding van de evaluatieversie
U bent hiermee gerechtigd om zoveel kopiën van de evaluatieversie te maken als u wilt. U mag exacte, ongewijzigde kopiën aan iedereen verspreiden. Hiervoor bent u geen kosten verschuldigd.

Registratiecodes zijn persoonlijke codes en mogen nimmer verspreid worden.

U mag op geen enkele wijze geld vragen of ontvangen voor het verspreiden van dergelijke kopiën, noch mag u dit product bundelen met andere producten (al dan niet commercieel), zonder schriftelijke toestemming vooraf.

Registratievoordelen

xe "Registratievoordelen"De ongeregistreerde versie is een volledig werkende versie, slechts in de tijd beperkt tot 1 maand evaluatie. 

Registratie van TT-Competitie heeft de volgende voordelen:

· De melding bij het starten van TT-Competitie, dat dit een ongeregistreerde versie betreft verdwijnt.

· U kunt voor onbeperkte duur werken met TT-Competitie. De evalutieperiode is 1 maand.

· Een geregistreerde versie kan alle competitiebestanden lezen. Een ongeregistreerde versie kan slechts competitiebestanden lezen afkomstig van een geregistreerde versie of afkomstig van de ongeregistreerde versie zelf.

Hoe doe ik...

Meerdere uitslagen wissen

xe "Meerdere uitslagen wissen"U kunt meerdere uitslagen tegelijkertijd wissen. Dit kan handig zijn als u per ongeluk uitslagen in een verkeerde poule heeft ingevuld of in een verkeerde speelweek.

U doet dit op de volgende wijze:

1. Selecteer de poule waarvan u uitslagen wilt wissen.

2. Selecteer de regels. U kunt de linkermuisknop ingedrukt houden om meerdere regels onder elkaar te selecteren. Selecteer andere regels terwijl u de CTRL-toets ingedrukt houdt.

3. Klik vervolgens met de rechtermuisknop op het scherm met de poule informatie. Er verschijnt een menu: Wis uitslag.

4. Selecteer dit menu en alle geselecteerde uitslagen worden gewist.

Terugtrekken van een team

xe "Terugtrekken van een team"Als tijdens de competitie een team wordt teruggetrokken komen alle uitslagen tegen dit team te vervallen. In het volgende voorbeeld wordt het team van Gispen 2 teruggetrokken.

1. Ga naar de kolommen van de teams: Thuis / Uit. Klik daar met de rechtermuisnknop en selecteer daar Wijzig teamindeling. [image: image28.png]‘Wiizig teamindeiing



 

2. De teamindeling wordt getoond. Dubbelklik op het team dat teruggetrokken wordt. In dit voorbeeld Gispen 2.

3. Het team is verwijderd uit de lijst. Klik nu op OK.

4. Aangezien de poule nu onvolledig is, moet u bevestigen dat de indeling correct is.

5. Het team is nu verwijderd en alle gegevens zijn aangepast.

Een team speelt met twee spelers

xe "Een team speelt met twee spelers"Als een team met minder spelers op komt dagen dan waarmee regulier gespeeld moet worden, dan worden een aantal wedstrijden niet gespeeld. Deze wedstrijden gelden als gewonnen voor het team dat wel volledig is.

Er is echter ook een invloed op de persoonlijke resultaten. Iedere speler van het team dat wel volledig is, speelt minder enkelwedstrijden en het persoonlijke resultaat wordt dus ook aangepast.

In het wedstrijdformulier dubbelklikt u op de uitslagen van de wedstrijden van de ontbrekende speler, totdat deze uitslagen blanco zijn.

Voor de overige wedstrijden vult u het resultaat in: 1 – 0 of 0 – 1.

TT-Competitie herkent deze situatie en past automatisch de persoonlijke resultaten aan.

Beide teams spelen met twee spelers

xe "Beide teams spelen met twee spelers"Als beide teams met slechts twee spelers komen opdagen worden slechts 5 van de 10 wedstrijden gespeeld. Beide verenigingen krijgen minstens 2 punten en 1 wedstrijd is onbeslist. Dit laatste betekent, dat er in totaal slechts 9 wedstrijdpunten verdeeld worden.

In het hoofdscherm vult u op de gebruikelijke wijze de uitslag in, maar selecteert nu onderin het menu Twee – Twee, gevolgd door de uitslag.

Als een team van uw vereniging speelde, dan verschijnt het wedstrijdformulier. De vijf niet gespeelde wedstrijden markeert u als Niet gespeeld. Dit zijn wedstrijden 3, 6, 7, 8 en 9.

Voor de overige wedstrijden vult u het resultaat in: 1 – 0 of 0 – 1.

TT-Competitie herkent deze situatie en past automatisch de persoonlijke resultaten aan.

Wat is er nieuw?

Versie 3.9

1. xe "Versie 3.9"Bij een onvolledige poule ging de berekening van de winstkansen van een team niet goed. Indien het team niet zeker was van het kampioenschap werd direct gemeld dat het geen kans meer had. Dit is verholpen.

2. Een gewijzigde speeldatum wordt vet getoond. Er was echter geen mogelijkheid de oorspronkelijk speeldatum te herstellen zonder dat deze vet wordt getoond. Dit is toegevoegd.

3. De mogelijkheden voor de Website zijn aanzienlijk uitgebreid. Er is een extra layout met meer kleuren mogelijk. Daarnaast kunt u werken met definitie-tags, die u een grote vrijheid geven om zelf de layout te bepalen.

4. Voor het bondsnummer kon ook een negatief getal worden ingevuld. De speler kon dan niet meer verwijderd worden. Dit is verholpen.

5. Bij Automatische uitslagen worden nu standaard alle bestanden getoond en niet alleen Word-bestanden.

Versie 3.8

1. xe "Versie 3.8"Bij het wijzigen van een teamindeling werd een nieuwe, gewijzigde speeldag niet altijd goed verwerkt. Dit is verholpen.

2. Het gebruik van de week kleuren is iets gewijzigd, om afwijkingen als gevolg van verplaatste wedstrijden beter weer te geven.

3. In de HTML-pagina's worden nu dezelfde week kleuren gebruikt als op het beeldscherm.

4. Het overzicht van de Thuis/Uit wedstrijden wordt nu aanzienlijk sneller opgebouwd.

5. Binnen één seizoen kan nu een vervolgpoule aangegeven worden. Als b.v. eerst een halve competitie gespeeld wordt, gevolgd door een halve competitie van de bovenste teams onderling en de onderste teams onderling, kan dit nu worden aangegeven.

6. Alle datums worden nu via een kalender ingevuld. Hiermee is invullen eenvoudiger en zijn fouten minder waarschijnlijk.

7. Het wijzigen en invoeren van speelschema's is verbeterd.

8. Bij het toevoegen van een nieuwe poule kunnen alleen klassen geselecteerd worden, die zijn aangemaakt via de menukeuze Algemeen  Ranglijstpunten.

9. Bij het toevoegen van een nieuwe poule kunnen alleen speelschema’s geselecteerd worden, die corresponderen met het aantal teams in de poule.

10. Via de menukeuze Toon  Instellingen  Presentatie kan nu aangegeven worden of het weeknummer vermeld moet worden bij het wedstrijdnummer in het poule overzicht.

11. Als een wedstrijd niet op de reguliere datum wordt gespeeld, wordt de nieuwe datum vet weergegeven.

12. Via de menukeuze Acties  Script kunnen nu zelf commando’s worden samengesteld.

13. In het hoofdscherm is rechtsonderaan een vak toegevoegd, waar commentaar en notities in geplaatst kunnen worden.

14. In het Acties menu is de tekst Controleer uitslagen vervangen door Alles ontvangen?, wat beter aangeeft wat er gebeurt.

15. Er wordt nu gecontroleerd, dat een team slechts in één poule wordt ingedeeld.

16. Er wordt nu gecontroleerd, dat seizoensnamen uniek zijn.

Versie 3.7

1. xe "Versie 3.7"In de poule wordt naast het SetPunten systeem nu ook het WinstPunten systeem ondersteund. Dit komt tot uiting in de stand van de poule. Dit kan opgegeven worden bij het maken van een nieuwe poule of het wijzigen van een bestaande poule.

2. De verwerking van de Automatische Uitslagen is uitgebreid, zodat de nieuwe methode van de Afdeling Midden ook verwerkt wordt (uitslagen vóór teamnamen).

3. Alles wat afgedrukt kan worden verloopt via een nieuw mechanisme waarmee betere controle over het afdrukken mogelijk is.

4. Bij de Instellingen kan nu ook aangegeven worden hoeveel teams per pagina afgedrukt moeten worden.

5. Naast de standaard teamgrootte van 3 spelers kunnen nu ook teams van 2 spelers (Daviscup-systeem) of teams van 4 spelers (Bekersysteem) worden opgegeven.

Versie 3.6

1. xe "Versie 3.6"In het speelschema kunnen nu ook halve competities worden opgegeven.

2. Indien de naam van een speler een komma bevatte, kon deze niet worden toegevoegd aan een team. Dit is verholpen.

3. De Automatische Uitslagen werken nu voor meerdere afdelingen. Werkend zijn in ieder geval de afdelingen Gouda, HollandWest, Limburg, Midden, Noord en Oost.

4. Meerdere teams van dezelfde vereniging in één poule worden nu correct verwerkt.

5. Bij het invullen van het wedstrijdformulier kan de speler van het eigen team nu ook via de rechtermuisknop ingevuld worden.

6. Onder Windows XP wordt nu ook de XP look-and-feel gebruikt.

Versie 3.5

1. xe "Versie 3.5"De electronische versie van het competitie bulletin kan automatisch verwerkt worden.

2. Bij de HTML pagina’s wordt nu ook een indelings-pagina gemaakt met een overzicht van alle teams.

3. Als bij het starten van TT-Competitie blijkt, dat de eigen verenigingsnaam niet is ingevuld, wordt hierom gevraagd.

4. Er kunnen nu ook meerdere uitslagen tegelijkertijd gewist worden.

5. De Help is uitgebreid met Hoe doe ik… waarin een aantal bijzondere handelingen worden uitgelegd.

6. De naam van een vereniging kan nu ook veranderd worden. De teamnamen in de poules worden dan automatisch aangepast.

7. De startlocatie en grootte van diverse schermen kan nu ingesteld worden.

8. Meerdere verschillende invallers in een team werden niet goed weergegeven. Dit is verholpen.

9. Herkenning van de teams van de eigen vereniging is verbeterd. Quick en Quick ’32 werden als dezelfde vereniging gezien.

10. De berekening van de Winnende Teams kon soms erg lang duren. Deze berekening is aanzienlijk versneld en duurt nu maximaal enkele seconden.

11. Het is niet langer mogeljk een poule aan te maken zonder een team van de eigen vereniging.

Versie 3.4

1. xe "Versie 3.4"In het afdrukscherm werd de knop Sluiten niet altijd goed gepositioneerd. Dit is verholpen.

2. De layout van de HTML pagina’s met de resultaten is verbeterd.

3. De resultaten op de HTML pagina’s kwamen niet altijd overeen met de juiste informatie op het beeldscherm. Alle vormen van uitvoer (beeldscherm, HTML en printer) lopen nu via dezelfde functie en zijn dus altijd gelijk. Alleen de presentatie (b.v. kleurgebruik) kan verschillen.

4. De informatie over dubbels wordt nu ook getoond. In vette (bold) cijfers wordt aangegeven wie gedubbeld heeft.

5. Ook invallers worden nu in het overzicht getoond, onder de rij met de dubbeluitslagen.

6. Het bondsnummer van een speler kan nu aangepast worden. Alle overige informatie (poules, wedstrijden, e.d.) wordt dan automatisch ook aangepast.

7. In de spelerslijst is de achtergrondkleur van de titelbalken veranderd naar wit.

8. De Instellingen zijn uitgebreid met instellingen voor de achtergrondkleuren voor verschillende speelweken.

Versie 3.3

1. xe "Versie 3.3"Bij het afdrukken van een oneven aantal teams werd het laatste team niet afgedrukt. Dit is verholpen.

2. Bij het invoeren van een uitslag werd direct daarna het eerste team getoond. De focus blijft nu staan op de poule waarvan de uitslag werd ingevoerd.

3. Cijfers in de spelersnaam zijn niet toegestaan. Hierop wordt nu gecontroleerd.

4. Bij de actie Winnende teams werden soms “spookuitslagen” zichtbaar van 10-0. Dit is verholpen.

5. Als bij de actie Winnende teams nog geen beslissing gevallen was, werd de datum van de volgende wedstrijd incorrect getoond (was meestal de datum van de laatste wedstrijd !). Dit is verholpen.

6. Bij het opvragen van het overzicht van de dubbels stopte TT-Competitie soms. Dit is verholpen.

7. Bij de dubbels werden de uitslagen van uitwedstrijden verkeerdom verwerkt. Winst en Verlies werd omgedraaid. Dit was zichtbaar in het overzicht van de dubbels. Dit is verholpen. Uitslagen van deze uitwedstrijden moeten wel opnieuw worden ingevoerd.

8. De wijze waarop datums getoond worden kan nu ingesteld worden.

9. Het opbouwen van de pagina’s voor het afdrukken kon soms oneindig lang duren. Dit is verholpen.

10. Bij de actie Winnende teams stopte het programma soms tijdens de berekening. Dit is verholpen.

11. Aan een aantal schermen is een knop Sluiten toegevoegd, dat als extra mogelijkheid dient om het scherm te sluiten.

Versie 3.2

1. xe "Versie 3.2"Namen van spelers of verenigingen met accenten (b.v. René) werden niet altijd correct verwerkt. Dit is verholpen.

2. In de Wizard om een nieuwe poule in te voeren is bij de speelweken een knop Kopieer toegevoegd, waarmee de speelweken van een ander team overgenomen kunnen worden. Tevens worden de speelweken initieel getoond als dezelfde van het team met het hoogste volgnummer.

3. Speelschema’s anders dan de standaard 6 werden niet goed verwerkt, met name afwijkende poulegroottes. Dit is verholpen.

4. Als op één pagina twee poules van verschillende grootte werden afgedrukt, was de volgorde van de kleinste poule onjuist. Dit is verholpen.

5. Bij het afdrukken werd in de stand een niet gespeelde wedstrijd beschouwd als 0-10 verlies. Dit is verholpen.

6. Controle of alle uitslagen zijn ontvangen is toegevoegd.

7. De basisindeling voor de ranglijstpunten is toegevoegd.

8. Diverse extra overzichten zijn toegevoegd: Ranglijstpunten, Thuis/Uit wedstrijden, Winnende teams, Invallers, Dubbels 

9. Bij meer dan 9 teams was de volgorde van de teams in de team-select-balk en de poule-selectie onjuist. Dit is verholpen.

Versie 3.1

xe "Versie 3.1"Eerste Windows-versie van TT-Competitie.

ACL

ACL staat voor Algemeen Competitie Leider. Dit is de NTTB-functionaris, die de competitie leidt van een NTTB-afdeling.

datum

Datums worden altijd getoond en ingevuld in het formaat jjjjmmdd.

D.w.z. 4 cijfers voor het jaartal, 2 voor de maand en 2 voor de dag. De datum 19 augustus 2001 is dus: 20010819.

Klik op het icoon om het bestand te openen.

Licentiebestand

Het licentiebestandxe "Licentiebestand" TT-Competitie.lic is niet gevonden of is onjuist.

Als u een licentiebestandxe "Licentiebestand" heeft ontvangen, plaats dit dan in de Gegevensmap, waar ook het TTC-bestand staat. De locatie van deze map kunt u als volgt vinden (en wijzigen):

1. Selecteer in het menu Toon  Instellingen.

De locatie van de Gegevensmap wordt nu getoond.

Als u een licentiecode wilt aanvragen, gebruikt u dan de bestelprocedure via de menukeuze Help  Bestellen. 

Verwerken licentiebestand

xe "Verwerken licentiebestand"Aan de linkerzijde ziet u een overzicht van de huidige licentie: Naam en Email-adres, die u bij de bestelling heeft ingevoerd.

In eerste instantie zal deze informatie leeg zijn. Als u een licentiecode wilt aanvragen, gebruikt u dan de bestelprocedure via de menukeuze Help  Bestellen.

Aan de rechterzijde ziet u een overzicht van de licentie in het licentiebestand TT-Competitie.lic: Naam en Email-adres, die u bij de bestelling heeft ingevoerd.

Om de registratie te voltooien klikt u op de knop Activeer TT-Competitie.lic. Het overzicht van de Huidige licentie wijzigt dan ten teken dat de registratie voltooid is. 

Software

De volgende softwarexe "Software" is gebruikt bij de ontwikkeling van TT-Competitie:

Softwarexe "Software"
Versie
Leverancier

Visual Studio .NET (C++)
7.0
Microsoft

RoboHELP
7.0
eHelp.

VSFlexGrid Pro
6.0.0.45
ComponentOne

VSView
3.0
ComponentOne

Word
97, SR-2
Microsoft

Over TT-Competitie

xe "Over TT-Competitie"Hier vind u basisinformatie over TT-Competitie:

· Versienummer

· Copyright

· Registratie-informatie

· website

· Email-adres

Daarnaast kunt u de volgende extra handelingen verrichten:

· Bestelinformatie bekijken

· Licentie bekijken

· Overzicht van gebruikte software opvragen

· Systeeminformatie opvragen

· TT-Competitie registreren

· FAQ: Frequently Asked Questions lijst opvragen

Systeeminformatie

xe "Systeeminformatie"Dit scherm toont informatie over uw systeem. Het is bereikbaar door vanuit het menu te kiezen voor Help  Over TT-Competitie en vervolgens op de knop Systeeminformatie te klikken.

Getoond worden o.a.:

· Versienummer TT-Competitie + gebruikersnaam.

· Operating System

· Geheugengebruik

· Processor

· Resolutie

· Versienummers systeembestanden

· etc.

Deze informatie kunt u met de knop Sla op… opslaan in een bestand en meesturen bij een verzoek om ondersteuning of vragen. Deze gegevens kunnen het beantwoorden van de vraag vereenvoudigen.

Ongeregistreerde versie

Zolang TT-Competitie niet geregistreerd is, verschijnt bij het starten altijd een scherm met de informatie dat het een ongeregistreerde versiexe "Ongeregistreerde versie" betreft. U ziet hierin hoeveel dagen u TT-Competitie evalueert. Na 30 dagen, zal TT-Competitie niet langer starten. Door te klikken op één van de knoppen heeft u de volgende mogelijkheden:

Toon evaluatie licentie
De evaluatie licentie wordt getoond, waarin uw rechten en plichten vermeld staan.

Voer registratiecode in
Als u TT-Competitie besteld heeft ontvangt u een registratiecode. Deze kunt u hier invoeren.

Accoord
U verklaart accoord te gaan met de evaluatielicentie.

Stop
U gaat niet accoord met de evaluatielicentie. TT-Competitie stopt.

Bestellen
U wilt TT-Competitie bestellen. U kunt hier uw gegevens invoeren, o.a. naar welk Email-adres de registratiecode verzonden moet worden.

Selecteer team

Selecteer het team waarvan u de speelweken wilt kopiëren.

Selecteer seizoen

Selecteer het seizoen waarvan u de verenigingsgegevens wilt kopiëren.

Selecteer seizoen

Selecteer het seizoen waarvan u de spelersgegevens wilt kopiëren.

Selecteer seizoen

Selecteer het seizoen waarvan u de gegevens wilt zien.

Selecteer poule

Selecteer de poule waarvan u de gegevens wilt zien.

Alles ontvangen?

xe "Controleer uitslagen"Dit overzicht bevat een lijst van alle thuiswedstrijden van teams van uw vereniging, waarvan nog geen uitslag is ingevoerd, terwijl volgens het speelschema deze uitslag wel bekend had moeten zijn.

U kunt dit gebruiken om te controleren of u alle wedstrijdbriefjes heeft ontvangen, zodat u geen wedstrijdbriefje vergeet te verzenden naar uw ACL.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Acties  Alles ontvangen?.

HTML

xe "HTML"Via de menukeuze Acties  HTML worden alle gegevens uitgevoerd in HTML-pagina’s met informatie voor 1 team per pagina. In de pagina’s is navigatie aanwezig tussen de verschillende teams.

De bestanden worden geplaats in de map, die u via de Instellingen kunt aangeven.

Ranglijstpunten, uitleg

xe "Ranglijstpunten  uitleg"In iedere competatieve sport bestaat de behoefte prestaties met elkaar te vergelijken. Aangezien tafeltennis een groot aantal klassen en divisies kent, is het vergelijken van een prestatie tussen spelers van verschillende klassen lastig.

Stel speler A speelt 80% in de 4e klasse en speler B speelt 40% in de 3e klasse. Welke speler is beter?

Om dit op te lossen hanteert de NTTB het systeem van de ranglijstpunten. Dit is een rekenmethode waarbij het percentage aangepast wordt aan de klasse waarin dit is behaald om zo een eenduidige speelsterkte te krijgen.

Iedere klasse heeft daartoe een eigen basisgetal, b.v.:

Klasse
Basisgetal

1e klasse
325

2e klasse
275

3e klasse
225

4e klasse
180

De ranglijstpunten van een speler worden nu met de volgende formule berekend:

van 0% tot 25%
Basisgetal + 2x percentage

van 26% t/m 75%
Basisgetal + 25 + percentage

van 76% t/m 100%
Basisgetal – 50 + 2x percentage

Speler A (80%, 4e klasse) heeft dus 180 – 50 + 2x80 = 290 ranglijstpunten

Speler B (40%, 3e klasse) heeft dus 225 + 25 + 40 = 290 ranglijstpunten

Beide spelers zijn dus even sterk.

Klik op het icoon om een kleur te selecteren.

Niet gevonden wedstrijden

xe "Niet gevonden wedstrijden"In het ingevoerde speelschema zijn niet alle mogelijke wedstrijden aanwezig. De lijst toont de wedstrijden die ontbreken. Controleert u de lijst zorgvuldig of alles in orde is en wijzig eventuele fouten.
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Wijzig poule parameters

xe "Wijzig poule parameters"U bereikt deze mogelijkheid via de menukeuze Poule  Wijzig.

De parameters van de poule kunnen gewijzigd worden: Klasse, Klassenummer en Poulenummer.

Klasse
Selecteer hier de klasse. U kunt de lijst klassen wijzigen via de menukeuze Algemeen  Ranglijstpunten.

Volgnummer van de klasse
Een klasse bestaat gewoonlijk uit meerdere poules, waarbij iedere poule binnen de klasse een volgnummer heeft, beginnend bij 1. Dit volgnummer is niet verplicht.

Nummer van de eerste wedstrijd
Wedstrijdnummer bestaan gewoonlijk uit 4 of 5 cijfers, waarbij de laatste 2 cijfers het volgnummer van de wedstrijd aangeven. In een poule van 6 loopt dit dus van 01 t/m 30. Vul hier het volledige nummer van de eerste wedstrijd in de poule in. Aan de hand hiervan bepaalt TT-Competitie de overige nummers.

Set/Winst punten
De stand wordt bepaald aan de hand van Setpunten (aantal gewonnen sets) of Winstpunten (winnaar krijgt 2 punten, gelijk spel 1 punt, verliezer 0 punten).

Teamgrootte
Het aantal spelers dat regulier per wedstrijd speelt. Meestal is dit drie. In het Daviscupsysteem wordt gewoonlijk met 2 spelers gespeeld. In veel bekersystemen wordt met 4 spelers gespeeld.

Team overzicht

Het team overzichtxe "Team overzicht" is één van de vaste onderdelen van het hoofdscherm. Het wordt getoond in het paneel rechtsboven. Hierin staan alle teams, automatisch geordend op uitslag.

Wedstrijdformulier

Het scherm met het wedstrijdformulierxe "Wedstrijdformulier" komt automatisch naar voren als u een uitslag invult van een team van uw eigen vereniging. De layout volgt zoveel mogelijk de layout van het NTTB-wedstrijdformulier.

Bovenin staan een aantal vaste gegevens, die behoren bij de wedstrijd waarvan u de uitslag heeft aangegeven. Deze kunt u niet wijzigen. Daaronder staat een raster met de 5, 10 of 18  wedstrijden evenals op het wedstrijdformulierxe "Wedstrijdformulier", waarbij de game-standen zijn weggelaten. TT-Competitie werkt alleen met de set-standen. Het aantal getoonde wedstrijden is afhankelijk van de opgegeven teamgrootte.

Voor iedere wedstrijd kunt u de uitslag aangeven door erop te dubbelklikken. Er zijn drie mogelijke uitslagen: 1 - 0, 0 - 1 en blanco. De laatste 'uitslag' betekent dat de wedstrijd niet gespeeld is, b.v. omdat een speler niet is op komen dagen.

Ook de dubbelcombinatie(s) kunt u wijzigen door erop te dubbelklikken. Na iedere dubbelklik wordt een volgende combinatie getoond.

De einduitslag reflecteert wat u daarboven heeft aangegeven en wordt automatisch aangepast. Als deze niet overeenkomt met de uitslag in het poule-scherm, dan wordt ze in rood weergegeven en is de OK-knop niet beschikbaar.

Daaronder kunt u de spelers van het team aangeven. Om een speler te wijzigen dubbelklikt u op de naam van de speler. Op deze wijze kunt u snel door de spelers van het team bladeren. Een alternatief is om met de rechtermuisknop op de naam van een speler te klikken. Er verschijnt dan een menu met alle spelers van het team.

Als er gespeeld is met een invaller, klik dan éénmaal met de linkermuisknop op de naam van de speler en vervolgens op de knop met de drie puntjes, die achter de naam verschijnt. U kunt dan een andere speler selecteren.

De overige kolommen worden automatisch aangepast aan uw selectie van uitslagen en spelers en kunt u niet rechtsstreeks wijzigen.

Als u tweemaal dezelfde speler heeft geselecteerd, zal de letter voor de naam rood zijn en is de OK-knop niet beschikbaar.

Selecteer speler

xe "Selecteer speler"Hiermee kunt u een willekeurige speler selecteren, die een wedstrijd heeft gespeeld. Er zijn daarbij drie gradaties, die u rechtsboven kunt aangeven:

Eigen team
Alle spelers van het eigen team worden getoond.

Invallers
Alle spelers van teams met een hoger volgnummer worden getoond (de standaard NTTB invalregel).

Alle spelers
Alle spelers worden getoond. Met name in de lagere klassen kunnen soms afwijkende invalregels betaan.

Selecteer de juiste speler en klik op OK. De gegevens op het wedstrijdformulier worden automatisch aangepast.

Speelschema
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Hiermee kunt u een speelschemaxe "Speelschema" invoeren of wijzigen.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Algemeen  Speelschema’s en vervolgens op Nieuw of Wijzig te klikken.

Speelschema’s hebben de vorm, dat alle teams worden aangeduid met een hoofdletter. B.v. voor een poule van 6 teams de letters A t/m F.

Vervolgens wordt voor iedere speelweek aangegeven welke wedstrijden gespeeld worden. Het Standaard-schema voor een poule van 6 teams heeft in de eerste week de volgende drie wedstrijden:

   A – B   C – D   E – F

De week daarna worden de volgende drie wedstrijden gespeeld:

   F – A   B – C   D – E
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 Wedstrijd invoeren 
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 Verslepen wedstrijden 

De speelschema’s worden gewoonlijk aan het begin van een seizoen door de Algemeen Competitie Leider bekend gemaakt.

NOOT: Als een speelweek incorrect is (een team speelt niet of tweemaal), dan worden de wedstrijdnummers rood gekleurd ter waarschuwing. U kunt een dergelijk speelschemaxe "Speelschema" wel opslaan.

Nieuw seizoen

Hiermee kunt u het seizoen een naam geven (of wijzigen).

Bij het invoeren van een nieuw seizoenxe "Nieuw seizoen" wordt de standaard benaming gebruikt, nml. Voorjaar of Najaar, gevolgd door het jaartal, b.v. Najaar 2001.

Boetes

Hiermee kunt u boetesxe "Boetes" toekennen en weer intrekken, die door de ACL zijn opgelegd. Het betreft hier boetesxe "Boetes" in setpunten, die daarmee invloed hebben op de stand. Geldboetes worden niet geregistreerd in TT-Competitie.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Poule  Boetes.

In de linkerlijst ziet u een overzicht van alle teams in de poule. In de rechterlijst ziet u een overzicht van alle boetesxe "Boetes" van het team, dat u links heeft geselecteerd.

Onderin kunt u een nieuwe boete invoeren en vervolgens op Toevoegen klikken. De boete verschijnt dan in de boetelijst.

Als u een boete wilt verwijderen, dubbelklikt u op de boete in de boetelijst.

Spelers overzicht

Het spelers overzichtxe "Spelers overzicht" is één van de vaste onderdelen van het hoofdscherm. Het wordt getoond in het paneel rechtsonder. Hierin staan alle spelers, automatisch geordend op prestatie.

U kunt deze ordening wijzigen door in de kopbalk te klikken. Als u b.v. wilt ordenen op naam van de speler, klikt u op Spelers.

Speelweken

Hiermee kunt u de speelwekenxe "Speelweken" in een poule wijzigen.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Poule  Speelweken.

In de lijst ziet u een overzicht van alle speekweken. Selecteer de speelweek, die u in wilt voeren (of wijzigen).

De datum van de geselecteerde speelweek wordt rechtsbovenin ingevuld. Vul hier de juiste datum in en klik op de knop met de pijltjes naar links <<. De datum wordt gewijzigd en de volgende speelweek wordt automatisch geselecteerd.

NOOT: als datum vult u altijd de datum van de maandag van de speelweek in.

Als u op de knop Automatisch klikt worden alle datums automatisch telkens één week na elkaar geplaatst, beginnend met de geselecteerde speelweek. Op deze wijze hoeft u in de praktijk slechts de datum van de eerste speelweek en die van de speelweek na de inhaalweek/vakantieweek in te voeren.

NOOT: de speelwekenxe "Speelweken" zijn de door de ACL vastgestelde speelwekenxe "Speelweken", die gelden voor alle teams in de poule. Voor het veranderen van de speeldatum van individuele wedstrijden (b.v. het uitstellen van een wedstrijd), gebruikt u het context-menu.

Wijzig speeldatum

xe "Wijzig speeldatum"Hiermee kunt u de speeldatum wijzigen van een individuele wedstrijd.

U bereikt deze mogelijkheid via het context-menu. In het scherm met de poule-informatie klikt u met de rechtermuisknop in de kolom Datum op de wedstrijd waarvan u de speeldatum wilt wijzigen. In het menu selecteert u vervolgens Wijzig datum.

U ziet de huidige speeldatum en de dag van de week waarop gespeeld wordt.

Achter Nieuwe speeldatum vult u de nieuwe datum in.

Als deze nieuwe datum een andere dag van de week betreft krijgt u een waarschuwing. In de meeste gevallen betreft een dergelijke wijziging van de speeldatum namelijk het uitstellen van de wedstrijd, waarbij op dezelfde dag gespeeld wordt, maar in een andere week.

Poule overzicht

Het poule overzichtxe "Poule overzicht" is één van de vaste onderdelen van het hoofdscherm. Het wordt getoond in het linker paneel. Hierin staat alle poule informatie, automatisch geordend op wedstrijdnummer.

U kunt deze ordening wijzigen door in de kopbalk te klikken. Als u b.v. wilt ordenen op datum, klikt u op Datum.

Vanuit het poule overzichtxe "Poule overzicht" zijn ook diverse context-menus bereikbaar voor het wijzigigen van de speeldatum, teamindeling en de uitslagen.

Afdrukken

Hiermee kunt u gegevens afdrukkenxe "Afdrukken".

Er zijn verschillende soorten gegevens die u kunt afdrukkenxe "Afdrukken", zoals het poule-overzicht en spelerslijsten. Ze maken allen gebruik van dezelfde methode, waarbij eerst getoond wordt hoe de informatie op papier terecht gaat komen, de zgn. Print-Preview.

Dit scherm bestaat uit de volgende onderdelen:

1. Aan de linkerkant staat het Afdrukvoorbeeld, zoals dit afgedrukt zal gaan worden.

2. Rechtsboven staan een aantal eigenschappen, waarvan de waarden invloed hebben op de wijze van afdrukkenxe "Afdrukken".

3. Daaronder staan twee knoppen Druk af en Aanpassen. Om het afdrukkenxe "Afdrukken" te beginnen, klik op Druk af.

Met Aanpassen kunt u invloed uitoefenen op de wijze van afdrukkenxe "Afdrukken", zoals font, kolommen wel of niet afdrukkenxe "Afdrukken", etc.

Het poule-overzicht is een overzicht van diverse tabellen. Een redelijk resultaat wordt bereikt met de volgende instellingen:

Tabel 1  -  5 kolommen
Font:
Arial, Normaal, grootte=6

Kolom 1:
Grootte = 800

Kolom 2:
Grootte = 1200

Kolom 3:
Grootte = 1300

Kolom 4:
Grootte = 1300

Kolom 5:
Grootte = 600

Tabel 2  -  14 kolommen
Font:
Arial, Normaal, grootte=6

Kolom 1:
Grootte = 1450

Kolom 2:
Grootte = 260

Kolom 3:
Grootte = 260

Kolom 4:
Grootte = 260

Kolom 5:
Grootte = 260

Kolom 6:
Grootte = 260

Kolom 7:
Grootte = 260

Kolom 8:
Grootte = 260

Kolom 9:
Grootte = 260

Kolom 10:
Grootte = 260

Kolom 11:
Grootte = 310

Kolom 12:
Grootte = 600

Kolom 13:
Grootte = 600

Tabel 3  -  14 kolommen

Font:
Arial, Normaal, grootte=6

Kolom 1:
Grootte = 1600

Kolom 2:
Grootte = 250

Kolom 3:
Grootte = 250

Kolom 4:
Grootte = 250

Kolom 5:
Grootte = 250

Kolom 6:
Grootte = 250

Kolom 7:
Grootte = 250

Kolom 8:
Grootte = 250

Kolom 9:
Grootte = 250

Kolom 10:
Grootte = 250

Kolom 11:
Grootte = 280

Kolom 12:
Grootte = 530

Kolom 13:
Grootte = 550

Speelschema's

Hiermee kunt u de speelschema’sxe "Speelschema's" wijzigen.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Algemeen  Speelschema’s.

U ziet een overzicht van alle aanwezige speelschema’sxe "Speelschema's". U kunt met de knoppen aan rechterkant een nieuw speelschema toevoegen of het geselecteerde speelschema wijzigen of verwijderen.

Als u een speelschema toevoegt of wijzigt komt u terecht in het scherm, waar u het speelschema kunt aanpassen. Daar wordt ook e.e.a. uitgelegd over speelschema’sxe "Speelschema's".
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Verenigingen

Hiermee kunt u aangeven welke verenigingenxe "Verenigingen" in een seizoen aan de competitie meedoen.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Seizoen  Verenigingen.

U ziet een overzicht van alle verenigingenxe "Verenigingen" voor dit seizoen. Daaronder kunt u de naam van een nieuwe vereniging invoeren en vervolgens op Voeg toe klikken. De vereniging wordt toegevoegd aan de lijst.

Als u de naam van een vereniging wilt wijzigen, selecteert u deze in de lijst, vult vervolgens achter Naam de nieuwe naam in en klikt op Verander. U moet deze actie bevestigen, waarna ook alle teamnamen in de poules gewijzigd worden.

Als u een vereniging wilt verwijderen, selecteert u deze in de lijst en klikt vervolgens op Verwijder.

Voor ieder nieuw seizoen wordt gestart met een lege lijst en moet u de verenigingenxe "Verenigingen" opnieuw invoeren. Echter via de knop Kopieer heeft u de mogelijkheid de lijst met verenigingenxe "Verenigingen" van een ander seizoen te kopiëren. Aangezien van seizoen tot seizoen er slechts weinig wijzigingen zullen optreden in de lijst met verenigingenxe "Verenigingen", hoeft u in de praktijk de lijst slechts 1x volledig in te vullen.

Spelers

Hiermee kunt u aangeven welke spelersxe "Spelers" van uw vereniging in een seizoen aan de competitie meedoen.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Seizoen  Spelers.

U ziet een overzicht van alle spelersxe "Spelers" voor dit seizoen, alfabetisch geordend op voornaam. Daaronder kunt u de gegevens van een nieuwe speler toevoegen: Naam, Bondsnummer en Telefoonnummer. Vervolgens klikt u op Voeg toe om de speler aan de lijst toe te voegen.

Het bondsnummer wordt gebruikt als unieke identificatie van de speler op b.v. het wedstrijdformulier. U moet daarom een uniek bondsnummer invoeren. Als het bondsnummer niet uniek is, zal de Voeg toe knop niet beschikbaar zijn.

Het telefoonnummer is niet verplicht. Ze wordt gebruikt op de spelerslijst, die u kunt uitdelen aan de spelersxe "Spelers", zodat zij met elkaar contact kunnen opnemen voor invallen, e.d.

U kunt de gegevens (b.v. telefoonnummer) wijzigen door de speler te selecteren in de lijst, de juiste gegevens in te voeren en vervolgens op de knop Verander te klikken.

U kunt een speler verwijderen door deze te selecteren in de lijst en vervolgens op de knop Verwijder te klikken.

Voor ieder nieuw seizoen wordt gestart met een lege lijst en moet u de spelersxe "Spelers" opnieuw invoeren. Echter via de knop Kopieer heeft u de mogelijkheid de lijst met spelersxe "Spelers" van een ander seizoen te kopiëren. Aangezien van seizoen tot seizoen er slechts weinig wijzigingen zullen optreden in de lijst met spelersxe "Spelers", hoeft u in de praktijk de lijst slechts 1x volledig in te vullen.

Instellingen

Hiermee kunt u een aantal basis instellingenxe "Instellingen" aangeven voor de werking van TT-Competitie.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Toon  Instellingen.

Tevens wordt dit scherm getoond als u TT-Competitie voor de eerste keer start. Vul dan minstens de naam van uw vereniging in.

De volgende instellingenxe "Instellingen" kunt u aangeven via het tabblad Algemeen.

Verenigingsnaam
Hier vult u de naam in van uw eigen vereniging. Deze wordt o.a. gebruikt bij het invullen van de uitslagen om te bepalen of er ook persoonlijke resultaten moeten worden ingevuld.

Gegevens
Hier vult u de map in, waar de competitie-bestanden opgeslagen moeten worden. Om een map te selecteren kunt u ook de knop [image: image36.png]


 gebruiken.

Starten
Hier kunt u aangeven of er een competitiebestand automatisch geladen moet worden als u TT-Competitie start. U kunt daarbij vervolgens kiezen voor het laden van een vast bestand of via parameters. Het vaste bestand kunt u daaronder aangeven. Via parameter kunt u b.v. gebruiken door in de Verkenner te dubbelklikken op het competitiebestand, waarbij TT-Competitie zal starten met het geselecteerde bestand.
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 Instelling Kleur 
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 Instelling locatie/grootte 
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 Instelling Afdrukken 
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 Instelling Presentatie 
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 Instelling Html 

Spelers

Hiermee kunt u aangeven welke spelersxe "Spelers" tot een bepaald team behoren.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Poule  Spelers.

U ziet twee overzichten met spelersxe "Spelers". Links staan de spelersxe "Spelers", die tot het geselecteerde team behoren. Rechts staan alle spelersxe "Spelers", die wel voorkomen in de spelerslijst, maar nog niet aan een team zijn toegekend. Het is niet toegestaan dat dezelfde speler voor verschillende teams uitkomt.

Om een speler toe te voegen aan het team, selecteert u de speler in de rechterlijst en klikt vervolgens op de knop met de pijltjes naar links <<.

Om een speler te verwijderen uit het team, selecteert u de speler in de linkerlijst en klikt vervolgens op de knop met de pijltjes naar rechts >>.

Een snellere manier om een speler te laten verspringen van de ene lijst naar de andere is door erop te dubbelklikken.

NOOT: indien er meer dan één team van uw vereniging in dezelfde poule uitkomt, kunt u het juiste team selecteren in de knoppenbalk direct onder het hoofdmenu.

Teamindeling

Hiermee kunt u de teamindelingxe "Teamindeling" van een poule aangeven. Dit betekent welke teams (inclusief teamnummers) in de poule zitten. Welke speelpositie ze hebben (A, B, C, etc.) in samenhang met het speelschema. En tenslotte op welke dag de thuiswedstrijden gespeeld worden.

U bereikt deze mogelijkheid via het context-menu. Dit betekent dat u met de rechtermuisknop in het poule-overzicht van het hoofdscherm klikt in de kolom Thuis of Uit. In het popup-menu dat verschijnt selecteert u Wijzig teamindeling.

Aan de linkerzijde ziet u een overzicht van alle teams in de poule met de letter voor het speelschema.

Om een team toe te voegen of de gegevens te wijzigen doet u het volgende:

1. Selecteer de teampositie in het overzicht.

2. Selecteer rechtsboven de juiste vereniging.

3. Vul daaronder het teamnummer in.

4. Selecteer daaronder de speeldag van de thuiswedstrijden.

5. Klik tenslotte op de knop daaronder met de pijltjes naar links <<.

Om een team te verwijderen (b.v. bij terugtrekken van een team), dubbelklikt u op het team in het overzicht.

Als u een team verwijdert heeft, wordt altijd om een bevestiging gevraagd zodra u op OK klikt.

Team selectie

xe "Team selectie"Hiermee kunt u het team selecteren waarvan de gegevens getoond moeten worden. De team selectiebalk vind u in de knoppenbalk direct onder het hoofdmenu.
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Met de pijltjestoetsen kunt u snel bladeren tussen de verschillende teams. In het midden ziet u het team waarvan de gegevens op dit moment getoond worden. Als u hierop klikt verschijnt een lijst van alle teams, waarin u direct het gewenste team kunt selecteren.

Deze mogelijkheid is vrijwel identiek aan de menukeuze Poule  Selecteer, waarbij u een poule selecteert. Als er echter meer dan één team van uw vereniging in dezelfde poule uitkomt, moet u de team selectiebalk gebruiken om het juiste team te selecteren.

Poule parameters

xe "Poule parameters"Dit is de eerste van drie stappen voor het toevoegen van een poule.

Klasse
Selecteer hier de klasse. U kunt de lijst klassen wijzigen via de menukeuze Algemeen  Ranglijstpunten.

Volgnummer van de klasse
Een klasse bestaat gewoonlijk uit meerdere poules, waarbij iedere poule binnen de klasse een volgnummer heeft, beginnend bij 1. Dit volgnummer is niet verplicht.

Nummer van de eerste wedstrijd
Wedstrijdnummer bestaan gewoonlijk uit 4 of 5 cijfers, waarbij de laatste 2 cijfers het volgnummer van de wedstrijd aangeven. In een poule van 6 loopt dit dus van 01 t/m 30. Vul hier het volledige nummer van de eerste wedstrijd in de poule in. Aan de hand hiervan bepaalt TT-Competitie de overige nummers.

Poulegrootte
Het aantal teams in de poule

Set/Winst punten
De stand wordt bepaald aan de hand van Setpunten (aantal gewonnen sets) of Winstpunten (winnaar krijgt 2 punten, gelijk spel 1 punt, verliezer 0 punten).

Teamgrootte
Het aantal spelers dat regulier per wedstrijd speelt. Meestal is dit drie. In het Daviscupsysteem wordt gewoonlijk met 2 spelers gespeeld. In veel bekersystemen wordt met 4 spelers gespeeld.

Als alle gegevens zijn ingevuld klikt u op Volgende.

U kunt deze gegevens later wijzigen via de menukeuze Poule  Wijzig.

Speelweken

Hiermee kunt u de speelwekenxe "Speelweken" in een poule aangeven.

In de lijst ziet u een overzicht van alle speelwekenxe "Speelweken". Als er al teams zijn ingevoerd in dit seizoen, worden dezelfde speelwekenxe "Speelweken" getoond als het team met het hoogste nummer.

Selecteer de speelweek, die u in wilt voeren.

De datum van de geselecteerde speelweek wordt rechtsbovenin ingevuld. Vul hier de juiste datum in en klik op de knop met de pijltjes naar links <<. De datum wordt gewijzigd en de volgende speelweek wordt automatisch geselecteerd.

NOOT: als datum vult u altijd de datum van de maandag van de speelweek in.

Als u op de knop Automatisch klikt worden alle datums automatisch telkens één week na elkaar geplaatst, beginnend met de geselecteerde speelweek. Op deze wijze hoeft u in de praktijk slechts de datum van de eerste speelweek en die van de speelweek na de inhaalweek/vakantieweek in te voeren.

Als u op de knop Kopieer klikt, kunt u het team selecteren waarvan de speelwekenxe "Speelweken" gekopieerd moeten worden. In de meeste gevallen zijn de speelwekenxe "Speelweken" voor alle teams gelijk.

NOOT: de speelwekenxe "Speelweken" zijn de door de ACL vastgestelde speelwekenxe "Speelweken", die gelden voor alle teams in de poule. Voor het veranderen van de speeldatum van individuele wedstrijden (b.v. het uitstellen van een wedstrijd), gebruikt u het context-menu.

Tenslotte selecteert u het speelschema en klikt op Volgende.

U kunt deze gegevens later wijzigen via Poule  Speelweken.

Teams

Hiermee kunt u de teamindeling van een poule aangeven. Dit betekent welke teamsxe "Teams" (inclusief teamnummers) in de poule zitten. Welke speelpositie ze hebben (A, B, C, etc.) in samenhang met het speelschema. En tenslotte op welke dag de thuiswedstrijden gespeeld worden.

Aan de linkerzijde ziet u een overzicht van alle teamsxe "Teams" in de poule met de letter voor het speelschema.

Om een team toe te voegen of de gegevens te wijzigen doet u het volgende:

1. Selecteer de teampositie in het overzicht.

2. Selecteer rechtsboven de juiste vereniging.

3. Vul daaronder het teamnummer in.

4. Selecteer daaronder de speeldag van de thuiswedstrijden.

5. Klik tenslotte op de knop daaronder met de pijltjes naar links <<.

Om een team weer te verwijderen, dubbelklikt u op het team in het overzicht.

U kunt deze gegevens later wijzigen via het context-menu.

Ranglijstpunten basis

xe "Ranglijstpunten basis"Hiermee geeft u de koppeling aan tussen klassen en de basisgetallen, die gebruikt worden voor de berekening van de NTTB ranglijstpunten.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Algemeen  Ranglijstpunten.

Om een waarde te wijzigen, selecteert u het veld met de linkermuisknop, voert de nieuwe waarde in en druk op de <Enter>-toets.

Om een extra klasse toe te voegen, klikt u op Voeg rij toe, waarna u de lege velden van de juiste waarde kunt voorzien.

Om een klasse te verwijderen, dubbelklikt u op de klasse. U wordt dan gevraagd te bevestigen, dat u een klasse wlt verwijderen.

Als alle gegevens correct zijn, klikt u op OK.
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 Uitleg ranglijstpunten 

Ranglijst

Hiermee worden de prestaties van alle spelers getoond volgens het systeem van de ranglijstpunten van de NTTB.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Acties  Ranglijst.

Aan de rechterkant kunt u aangeven wat het minimaal gespeeld percentage wedstrijden is. Standaard staat dit op 50, wat betekent dat een speler minstens de helft van de wedstrijden gespeeld moet hebben om in de lijst voor te komen. Dit is bedoeld om een vertekend beeld te voorkomen bij een gering aantal wedstrijden.

U kunt dit percentage wijzigen en de lijst wordt direct aangepast.

Rechtsboven ziet u twee knoppen. Als u op Afdrukken klikt wordt de ranglijstxe "Ranglijst" afgedrukt. Als u op HTML klikt wordt de lijst als een HTML-bestand opgeslagen.
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 Uitleg ranglijstpunten 

Invallers

Hiermee ziet u een overzicht van alle invallersxe "Invallers".

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Acties  Invallers.

Getoond worden:

· Naam van de speler

· Team waarin de speler is ingevallen

· Resultaat van de invalbeurt <gewonnen sets> - <gespeelde sets>

Standaard is het overzicht gesorteerd op de voornaam van de speler. Door op de kopbalk te klikken kunt u ook op de andere kolommen sorteren.

Rechtsboven ziet u twee knoppen. Als u op Afdrukken klikt wordt het invaller overzicht afgedrukt. Als u op HTML klikt wordt het overzicht als een HTML-bestand opgeslagen.

Thuis- en Uitwedstrijden

Hiermee ziet u een overzicht van alle thuis- en uitwedstrijdenxe "Thuis- en Uitwedstrijden".

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Acties  Thuis/Uit
Getoond worden:

· Datum

· Opsomming van alle thuis spelende teams

· Opsomming van alle uit spelende teams

Rechtsboven ziet u twee knoppen. Als u op Afdrukken klikt wordt het overzicht afgedrukt. Als u op HTML klikt wordt het overzicht als een HTML-bestand opgeslagen.

Dubbels

Hiermee ziet u een overzicht van alle dubbel resultaten.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Acties  Dubbels.

Getoond worden:

· Namen van beide spelers

· Resultaat in de vorm X % van Y, waarbij X het percentage winstpartijen is en Y het totaal aantal gespeelde dubbelsxe "Dubbels".

Rechtsboven ziet u twee knoppen. Als u op Afdrukken klikt wordt het overzicht afgedrukt. Als u op HTML klikt wordt het overzicht als een HTML-bestand opgeslagen.

Winnende teams

xe "Winnende teams"Hiermee ziet u een overzicht van de kampioens-kansen van alle teams.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Acties  Winnende teams
De volgende meldingen zijn mogelijk:

Is kampioen
Het team is kampioen ongeacht de uitslagen van wedstrijden die nog gespeeld moeten worden.

Ex aequo Kampioen 
Het team is ex aequo kampioen ongeacht de uitslagen van wedstrijden die nog gespeeld moeten worden.

Kampioen bij <X-Y> op <Datum>
Het team is kampioen als op de eerstvolgende wedstrijd op <Datum> de uitslag X-Y wordt behaald.

Ex aequo kampioen bij <X-Y> op <Datum>
Het team is ex aequo kampioen als op de eerstvolgende wedstrijd op <Datum> de uitslag X-Y wordt behaald.

Nog geen beslissing, volgende wedstrijd is <Datum>
Er zijn onvoldoende wedstrijden gespeeld voor een beslissing. De eerstvolgende wedstrijd is op <Datum>, maar ook deze wedstrijd zal nog niet beslissend zijn.

Kan geen kampioen meer worden. Volgende wedstrijd is <Datum>
De eerstvolgende wedstrijd is op <Datum>, maar het team kan geen kampioen meer worden.

Nog geen beslissing. Alle wedstrijden gespeeld.
Er zijn onvoldoende wedstrijden gespeeld voor een beslissing. Het team heeft alle wedstrijden gespeeld.

Kan geen kampioen meer worden. Alle wedstrijden gespeeld.
Het team is uitgespeeld en is geen kampioen geworden.

ex aequo kampioen

Ex aequo kampioenxe "ex aequo kampioen" betekent dat het team gelijk geëindigd is met een ander team. Ook de onderlinge resultaten geven een gelijk beeld: beiden hebben 10 sets gewonnen. Om de kampioen te bepalen moeten nu de games geteld gaan worden van de onderlinge wedstrijden. Games worden echter niet bijgehouden door TT-Competitie, zodat de kampioen in dit bijzondere geval niet bepaald kan worden.

Datumformaat

xe "Datumformaat"Datums kunnen op diverse wijzen worden weergegeven. Via Toon  Instellingen kunt u aangeven hoe TT-Competitie de datum weergeeft. Het invoeren van de datum gebeurt altijd op dezelfde wijze als het tonen van de datum.

Er zijn drie mogelijkheden:

Standaard
Het wereld standaardformaat wordt gebruikt, b.v. 20010922.

Systeem
Het formaat zoals ingesteld op uw systeem wordt gebruikt. Zie hiervoor Start  Instellingen  Controle Paneel  Regionale Instellingen

Let op, dat hierbij ook de taal van uw systeem wordt gebruikt. Als u de maanden in tekst toont op een engelstalig systeem, zult u de maanden ook engelstalig zien.

Anders
Hierbij kunt u zelf het formaat instellen, dat gebruikt moet worden. Zie de lijst mogelijkheden hieronder.

Speciale formaatcodes voor het Anders formaat:

%b
Maand, afgekort

%B
Maand, voluit

%d
Dag van de maand in cijfers

%m
Maand in cijfers

%y
Jaar, zonder eeuw

%Y
Jaar, met eeuw

Voorbeelden voor 22 september 2001:

%Y%m%d
20010922

%d-%m-%Y
22-09-2001

%d %B %Y
22 September 2001

%m/%d/%y
09/22/01

%d %b %Y
22 Sep 2001

Instelling datum

xe "Instelling datum"Hiermee kunt u een aantal basis instellingen aangeven voor de werking van TT-Competitie.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Toon  Instellingen.

De volgende instellingen kunt u aangeven via het tabblad Datum.

Datumformaat
De manier waarop de datum wordt getoond en ingevoerd.

Standaard is het wereld standaardformaat (jaar maand dag)

Systeem is het formaat van uw systeem

Anders is het formaat dat u daaronder kunt aangeven.
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 Instelling Html 

Instelling kleur

xe "Instelling kleur"Hiermee kunt u een aantal basis instellingen aangeven voor de werking van TT-Competitie.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Toon  Instellingen.

De volgende instellingen kunt u aangeven via het tabblad Kleur.

Week kleuren beeldscherm
De poule-informatie en de Thuis/Uit informatie bevatten een overzicht gesorteerd op datum. De verschillende speelweken kunnen onderscheiden worden met een verschillende achtergrondkleur. Hiermee kunt u deze achtergrondkleur instellen.
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Automatische uitslagen

xe "Automatische uitslagen"Hiermee kunt u de uitslagen zoals vermeld in het competitie bulletin automatisch verwerken. De uitslagen hoeven dan niet meer handmatig ingevoerd te worden. 

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Acties  Automatische uitslagen.

Achter Bestand vult u de bestandsnaam in van het electronisch bulletin. U kunt met de knop [image: image58.png]


 het document opzoeken op uw systeem.

Klik vervolgens op de knop Lees bestand. De gevonden informatie wordt getoond: wedstrijdnummer, Thuis- en Uit-teams en het resultaat (of nieuwe speeldatum).

Als de informatie geen resultaat betreft, maar een nieuwe speeldatum, wordt het veld groen gekleurd. Met de indicatie Groene info is datum (dag/maand) kunt u aangeven of deze nieuwe speeldatums verwerkt moeten worden.

Als de naam van een team niet overeenkomt, wordt het veld rood gekleurd. Meestal zal het verschil slechts een spatie of hoofd/kleine letters zijn. Met de indicatie Rode teams verwerken op wedstrijdnummer kunt u aangeven of de informatie verwerkt moet worden.

Als de informatie niet herkend wordt als nuttige informatie (b.v. wedstrijd niet gespeeld), dan wordt het veld blauw gekleurd.

Klik tenslotte op de knop Verwerk uitslagen en alle getoond informatie wordt verwerkt.

Instelling locatie/grootte

xe "Instelling locatie/grootte"Hiermee kunt u een aantal basis instellingen aangeven voor de werking van TT-Competitie.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Toon  Instellingen.

De volgende instellingen kunt u aangeven via het tabblad Locatie/grootte
· Locatie van het hoofdscherm

· Grootte van het hoofdscherm

· Locatie van het informatiescherm binnen het hoofdscherm

· Grootte van het informatiescherm

· Breedte van het poule overzicht

· Hoogte van het informatie vak waarin de stand getoond wordt

· Hoogte van het informatie vak waarin de spelers getoond worden

Voor beide schermen kunt u kiezen uit Handmatig, Maximaal of Systeem.

Handmatig
U kunt de coördinaten direct invoeren. Ook kunt u de knop Huidig gebruiken voor de huidige locatie/grootte van het hoofdscherm en de knop Teken om de locatie/grootte van het informatiescherm te tekenen.

Maximaal
Het hoofdscherm vult het gehele beeldscherm. Het informatiescherm vult het gehele hoofdscherm.

Systeem
Het systeem (Windows) bepaalt de locatie/grootte.
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Instelling Afdrukken

xe "Instelling Afdrukken"Hiermee kunt u aangeven hoeveel teams naast elkaar afgedrukt moeten worden. In een redelijk leesbare lettergrootte is het mogelijk om de informatie van 2 teams naast elkaar af te drukken. U kunt ook kiezen voor 1 team per pagina of, b.v. via Landscape afdrukken, 3 teams per pagina.
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Overzicht van alle aanwezige speelschema’s.

Maak een nieuw speelschema aan.

Verwijder het geselecteerde speelschema.

Wijzig het geselecteerde speelschema.

U kunt deze optie ook gebruiken om het speelschema te bekijken.

Kopieer het geselecteerde speelschema, zodat het als basis kan dienen voor een nieuw speelschema.

Vul hier uw eigen naam in voor het speelschema.

Deze selecteert u als u een nieuwe poule invoert.

Het aantal teams in de poule. Dit is altijd een even nummer, omdat er altijd twee teams tegen elkaar spelen. Bij een oneven aantal teams in een poule heeft iedere week altijd een team vrij. Gebruik in dat geval het speelschema van 1 team meer.  De lijst met wedstrijden wordt automatisch aangepast, zodat alle wedstrijden getoond worden.

Geef aan of het een halve competitie betreft. Meestal zal het schema voor een volledige competitie gelden: alle teams komen elkaar tweemaal tegen, thuis en uit.

Selecteer in de lijst de wedstrijd, die u wilt invoeren. Vul de letters van de teams in en klik op de knop [image: image71.png]


 

Bij een volledige competitie (ieder team ontmoet ieder ander team tweemaal) is meestal de tweede helft van de competitie gelijk aan de eerste helft, maar alle thuis- en uitwedstrijden zijn omgedraaid. Met deze knop kunt u de tweede helft van de competitie kopiëren.

Hiermee wordt het gehele speelschema ingevuld volgens een standaard schema. Controleer nauwkeurig of dit overeenkomt met het gewenste speelschema. In ieder geval beschikt u snel over alle wedstrijden.

Er zijn standaard speelschema’s beschikbaar voor poules t/m 8 teams.

Als u met de rechtermuisknop op een wedstrijd in de lijst klikt, wordt deze op het klembord geplaatst. Klik nogmaals met de rechtermuisknop op een andere wedstrijd en beide wedstrijden worden verwisseld.

De wedstrijd op het klembord wordt getoond in de rechterzijde.

Presentatie

xe "Presentatie"Hiermee kunt u een aantal basis instellingen aangeven voor de werking van TT-Competitie.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Toon  Instellingen.

De volgende instellingen kunt u aangeven via het tabblad Presentatie.

Toon weeknummer bij wedstrijdnummer
Achter het wedstrijdnummer in het poule-overzicht wordt aangegeven in welke speelweek de wedstrijd valt. Deze weeknummers corresponderen met de weeknummers van de andere overzichten: Teams en Spelers.
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Vervolgpoule

xe "Vervolgpoule"Soms wordt binnen één seizoen een vervolg gegeven aan een poule. Er wordt b.v. eerst een halve competitie in een poule van 8 gespeeld (7 wedstrijden). Hierna spelen de bovenste 4 een halve competitie en de onderste 4 een halve competitie (3 wedstrijden).

Via de menukeuze Poule  Vervolg kunt u dit aangeven. De inrichting van de poule volgt de normale werkwijze van het toevoegen van een poule, waarbij het onderdeel voor de poulesamenstelling gewijzigd is.
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Lijst met teams in de poule volgens het juiste speelschema: A, B, C, etc.

Selecteer de locatie waarnaar u een team wilt kopiëren.

Dubbelklik om een team te verwijderen.

Lijst met teams in de oorspronkelijke poule.

De volgorde is conform de laatste stand.

Selecteer een team, dat u wilt kopiëren en klik vervolgens op [image: image79.png]


 

Dubbelklik om het team direct te kopiëren.

Klik hier om het team naar de poulelijst te kopiëren.

De vervolgpoule kan op twee manieren starten. Met een schone lei: ieder team begint weer met 0 punten.

Of ieder team neemt de resultaten van de vorige poule mee.

Kruis in dat laatste geval deze optie aan.

Script

xe "Script"Via de menukeuze Acties  Script kunt u zelf commando’s bundelen tot een nieuw commando. Het betreft alle overige commando’s in het Acties menu, die dan zonder verdere interactie achter elkaar worden uitgevoerd. Als u b.v. een volledige update wilt hebben van alle HTML-bestanden, kunt u dit met één commando regelen.

De commando’s verschijnen onder de door u gekozen naam onder het Acties menu.
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Overzicht van alle commando’s.

Selecteer een commando om de onderdelen te zien en te bewerken.

De naam van het commando.

Deze verschijnt onder het Acties menu.

Kruis aan of u het commando HTML wilt uitvoeren.

Kruis aan of u het commando Afdrukken wilt uitvoeren.

Kruis aan welke acties u betreffende de ranglijst wilt uitvoeren.

Kruis aan welke acties u betreffende de Thuis/Uit informatie wilt uitvoeren.

Kruis aan welke acties u betreffende de invallers wilt uitvoeren.

Kruis aan welke acties u betreffende de dubbels wilt uitvoeren.

Neem het aan de rechterzijde gespecificeerde commando over in de lijst.

Verwijder het commando, dat in de linkerlijst geselecteerd is.

De commando’s zoals deze in de linkerlijst staan worden geactiveerd in het Acties menu.

Alle wijzigingen worden genegeerd.

Commentaar

Hiermee kunt u commentaarxe "Commentaar" of notities toevoegen. Dit commentaarxe "Commentaar" verschijnt in het hoofdscherm in het vak rechtsonder.

Commentaarxe "Commentaar" wordt onderscheiden in drie categorieën:

Algemeen
Commentaarxe "Commentaar" is altijd zichtbaar

Seizoen
Commentaarxe "Commentaar" is seizoensgebonden en alleen zichtbaar als het betreffende seizoen geselecteerd is.

Poule
Commentaarxe "Commentaar" is poule-gebonden en alleen zichtbaar als de betreffende poule geselecteerd is.
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Overzicht van alle commentaar.

Afhankelijk van het soort commentaar begint iedere regel met een bepaalde letter:

A:
Algemeen commentaar

S:
Seizoens commentaar

P:
Poule commentaar

Geef aan wat voor soort commentaar het betreft.

Indicatie van het huidige seizoen en de huidige poule.

Type hier uw commentaar of notities.

Gebruik de <Enter>-toets om commentaar in meerdere regels in te voeren.

Voeg het rechts ingetypte commentaar toe aan de lijst links.

Het geselecteerde commentaar wordt daarmee vervangen.

Verwijder het geselecteerde commentaar.

Instelling Html

xe "Instelling Html"Hiermee kunt u een aantal basis instellingen aangeven voor de werking van TT-Competitie.

U bereikt deze mogelijkheid door in het menu te selecteren Toon  Instellingen.

De volgende instellingen kunt u aangeven via het tabblad Html.

Eenvoudig
Hiermee wordt een eenvoudige layout gebruikt voor de presentatie.

Gekleurd
Hiermee wordt een gekleurde layout gebruikt voor de presentatie.

Inclusief speeldata
Hiermee geeft u aan of u ook alle speeldata van de teams wilt presenteren.

Template
Hiermee kunt u template-html bestanden aangeven volgens welke de gegevens gepresenteerd moeten worden.

Voorbeeld
Klik hierop om een voorbeeld te zien van de door u gemaakte keuzes.
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template-html bestanden

xe "template-html bestanden"Template html bestanden zijn gewone html-bestanden met extra tags: <TTC-Block>.

Via deze extra tags kunt u specifieke informatie in het html-bestand opnemen. U kunt dus zelf de volledige layout bepalen en b.v. met Cascading Style Sheets kleurinstellingen e.d. opgeven voor de tabellen. Met de <TTC-Block> tags kunt u vervolgens de specifieke informatie op de gewenste plek tonen.

In de map templates staan voorbeelden, die de standaard eenvoudige layout genereren.

Er zijn in totaal zes templates mogelijk. Als u geen template-bestand invult, dan wordt de standaard aangemaakt.
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Template Indeling

xe "Template Indeling"Voor dit template is één tag beschikbaar: <TTC-Block:Overview>
Voorbeeld template 

Voorbeeld resultaat 

Template Team

xe "Template Team"Voor dit template zijn de volgende tags beschikbaar:

<TTC-Block:TeamLinks>
Links naar alle andere teams

<TTC-Block:SeasonName>
Naam van het seizoen, b.v. “Najaar 2003”

<TTC-Block:TeamNr>
Nummer van het huidige team

<TTC-Block:TeamClass>
Klasse van het huidige team, b.v. “3e klasse”

<TTC-Block:TeamClassNr>
Klassenummer van het huidige team

<TTC-Block:TeamPouleNr>
Poulenummer van het huidige team

<TTC-Block:TeamClub>
Overzicht van alle verenigingen

<TTC-Block:TeamPlayer>
Overzicht van alle spelers

<TTC-Block:TeamDates>
Overzicht van alle speeldata

Voorbeeld template 

Voorbeeld resultaat 

Template Invallers

xe "Template Invallers"Voor dit template is één tag beschikbaar: <TTC-Block:Subs>
Voorbeeld template 

Voorbeeld resultaat 

Template Dubbels

xe "Template Dubbels"Voor dit template is één tag beschikbaar: <TTC-Block:Doubles>
Voorbeeld template 

Voorbeeld resultaat 

Template Ranglijst

xe "Template Ranglijst"Voor dit template is één tag beschikbaar: <TTC-Block:Rating>
Voorbeeld template 

Voorbeeld resultaat 

Template Thuis/Uit

xe "Template Thuis/Uit"Voor dit template is één tag beschikbaar: <TTC-Block:HomeGuest>
Voorbeeld template 

Voorbeeld resultaat 
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Html Voorbeeld

In dit scherm wordt een voorbeeld getoond hoe de Html pagina’s er uitzien. Getoond wordt de indeling en bovenaan kunt u ook selecteren om het eerste team te bekijken.

Ranglijstpunten

xe "Ranglijstpunten"Een competitie is ingedeeld in divisies (landelijk) en klassen (regionaal). Iedere klasse heeft een bepaalde waardering, zodat resultaten behaald in verschillende klassen met elkaar vergeleken kunnen worden. Een speler die b.v. 70% speelt in de 3e klasse, zal gemiddeld ca. 30% halen in de 2e klasse.

Tevens geeft u hier aan welke klassen aanwezig zijn in de competitie. Standaard zijn de meest gebruikte divisies en klassen voor de Seniorencompetitie aanwezig. U kunt zelf extra klassen toevoegen of b.v. de jeugdklassen toevoegen.

Doe het volgende:

1. Selecteer in het menu Algemeen  Ranglijstpunten
2. Wijzig de waardering van een klasse door de huidige waardering te selecteren en de nieuwe waardering in te typen.

3. Verwijder een klasse door erop te dubbelklikken

4. Voeg een klasse toe door op Voeg rij toe te klikken en de naam van de klasse en de waardering in te typen.

5. Klik na afloop op Annuleren.

NOOT: In de poules kunt u alleen klassen selecteren, die hier aanwezig zijn.
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Datum
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Kleur
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Locatie/grootte
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Afdrukken
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